REGULAMIN ESCAPE ROOM PEPSICO POSITIVE

1. Organizatorem Escape Room’u PepsiCo Positive jest Pepsi Cola General Bottlers Poland
Sp.zo.o..

2. Osoby biorgce udzial w grze Escape Room zobowigzane sg do zapoznania si¢ z
Regulaminem oraz przestrzegania wszystkich jego punktow, a takze zalecen obstugi.
Przystapienie do gry mozliwe jest po akceptacji Regulaminu oraz poprzez podpisanie
Oswiadczenia.

3. Kazdy przystepuje do gry na wlasng odpowiedzialnos¢. Organizator gry Escape Room nie
ponosi odpowiedzialnosci za szkody na osobie 1 mieniu powstate z winy Uczestnika, 0s6b
trzecich badz wskutek dziatania sity wyzszej. Dotyczy to w szczegdlnosci szkdd powstatych
wskutek niestosowania si¢ do przedstawionych zasad bezpieczenstwa gry.

4. Gra jest niewskazana dla oséb cierpigcych na klaustrofobie, epilepsje, choroby psychiczne
(lub w trakcie takiego leczenia), z problemami z sercem lub krazeniem, kobietom w cigzy
oraz chorujagcym na wszelkie inne schorzenia, na ktére wzigcie udzialu w grze mogloby mieé
negatywny skutek, badz stanowi¢ zagrozenie zycia lub zdrowia Uczestnika.

5. Organizator gry Escape Room nie ponosi odpowiedzialno$ci za pogorszenie si¢ stanu
zdrowia Uczestnika wynikajace z uczestnictwa w grze mimo wyzej opisanego zakazu.

6. Osoby pod wptywem alkoholu lub innych §rodkow odurzajacych nie moga przystapic¢ do
ary.

7. Uczestnicy odpowiadaja za wyposazenie lokalu w czasie odbywania gry. W razie zniszczen
powstatych na skutek wandalizmu 1 nieprawidtowego uzywania wyposazenia zobowigzani sg
do pokrycia kosztow naprawy zgodnie z wyceng indywidualna.

8. Kazda gra rozpoczyna si¢ o pelnej godzinie. Pierwsza gra zaczyna si¢ o 12:00 a ostatnia o
19:00. Czas gry jest z gory ustalony i wynosi 45 minut. Nie ma mozliwosci wydtuzenia tego
Czasu.

9. W grze moze uczestniczy¢ od 3 do 8 osob.

10. Osoby ponizej 13 roku mogg bra¢ udzial w grze wylacznie za zgoda 1 w obecnosci rodzica
lub prawnego opiekuna.

11. Z przyczyn niezaleznych takich jak brak energii elektrycznej, brak Internetu lub awaria
systemu Operator gry Escape Room ma prawo do przelozenia gry na inny termin.

12. Zabronione jest wnoszenie do lokalu ostrych narzgdzi oraz innych przedmiotow
niebezpiecznych.

13. W lokalu Escape Room obowigzuje catkowity zakaz palenia papieroséw i papieroséw
elektronicznych, spozywania alkoholu, a takze wnoszenia i przyjmowania innych srodkow
odurzajacych.



14. W lokalu Escape Room obowigzuje zakaz wnoszenia i spozywania wlasnej zywnosci oraz
napojow.

15. W przypadku nieprzestrzegania Regulaminu lub je$li zachowanie Uczestnikow bedzie
dalece odbiegato od ogdlnie przyjetych norm, obstuga gry Escape Room ma prawo przerwac
gre 1 poprosi¢ Uczestnika lub Uczestnikdw o opuszczenie lokalu.

16. Zasady gry moga ulec zmianie bez uprzedniego powiadomienia.
17. W razie niebezpieczenstwa zagrazajacego Uczestnikom:
* obsluga Escape Room ma prawo otworzenia drzwi w kazdym momencie gry;

* obstuga Escape Room ma prawo wyproszenia Uczestnikow gry z lokalu, a Uczestnicy gry
maja obowiazek go opuscic;

* Uczestnicy gry w dowolnym momencie mogg otwiera¢ drzwi od wewnatrz.

18. Osoby chcace wzia¢ udziat w grze Escape Room o$wiadczaja, ze zapoznaly si¢ z trescia
niniejszego Regulaminu 1 jg akceptuja, poprzez ztozenie czytelnego podpisu i podanie daty
urodzenia. Podane dane osobowe beda uzyte wylacznie do prawidtlowego przeprowadzenia
gry.

19. W zakresie nieuregulowanym niniejszym Regulaminem zastosowanie maja przepisy
Kodeksu Cywilnego.

20. Klauzula informacyjna RODO znajduje si¢ ponizej odpowiednio — oswiadczenia
Uczestnika lub oswiadczenia rodzica/opiekuna (zgoda na udzial osoby niepetnoletniej). Pelna
tres¢ polityki prywatnosci dziatan marketingowych i reklamowych Pepsi-Cola General
Bottlers Poland sp. z 0.0. oraz PepsiCo Consulting Polska Sp. z 0.0.

(,, Wspotadministratorzy”) stanowi zatacznik do niniejszego Regulaminu oraz jest dostgpna
pod adresem: https://www.pepsi.pl/polityka-prywatnosci-dla-dzialan-marketingowych-i-
promocyjnych. Wspoétadministratorzy powierzyli Organizatorowi przetwarzanie danych
osobowych na podstawie pisemnej umowy.



